Bedienunqg der Hallenanzeige im LeW

ANZEIGE/BOARD
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START/STOP
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» Kabel auf Anzeige/Board stecken
— Display blinkt

» T3 (Vorwarts/Ruckwarts) dricken, so dass Balken unter Ruckwartslauf
— Display blinkt

* Mit TS (Minuten) Spielzeit einstellen
— Display blinkt

* Taste ,Shift” dricken und festhalten, dazu T2 (Sportart) dricken

— Display blinkt nicht mehr, die Hallenanzeige zeigt die eingegebene
Spielzeit, Uhr ist startbereit

» Uhr starten mit T15 (Start/Stop)

* Tore einstellen mit T13 und T14 (Korrektur ,Shift“+T13/14)

* Wenn die Spielzeit abgelaufen ist ertont die Hupe, die Uhr bleibt auf 0:00
— Zurucksetzen auf Spielzeit durch druacken von T10 (Spielabschnitt)
— Uhr ist wieder startbereit

HINWEIS: nach 10 Halbzeiten muss die Anzeige neu programmiert werden. Dazu einfach
das Kabel ziehen, wieder aufstecken, und die Schritte (s.0.) erneut durchfuhren.



